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PhasenUbergreifend ansetzen

Landerubergreifende Standards

Erfolgsmodelle skalieren
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Supportstrukturen schaffen

Innovative Lehre vorleben

Digitalisierung zum echten Querschnittsthema machen
Schwerpunktsetzung ermaoglichen
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Phasenubergreifende Strukturelemente

AG Kompetenzen in der Aus- und Fortbildung (Universitat Bremen, LIS, Schulverwaltung, ZfLB, Behdrde)



Problem: zu viel ,,Stoff* - Fokus — Dynamik



ChatGPT: was bedeutet das fur meinen Unterricht?



Puentudera 2006



Frankfurter Dreieck
Dagstuhl Vereinbarung
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Losung: Portfolio als personliche und gemeinsame Lernumgebung

Status Prozesse Produkte
Lernen Reflektieren Prasentation
Vermittlung Betreuung Prafungen

Fragen Problemlosen Tellen
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aktuelles
Prufungsportfolio
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Nutzer/innen suchen Q ~ “?_ v Vd =

Losung - Aufgabe 1/ Uber mich und meine Medien - SoSe 2020

Diese L6 i hilft Ihnen, die j ilige Aufgabe strukturiert zu bearbeiten. Sie stellt also eine Art Vorlage dar. Sie konnen die Ansicht aber auch véllig anders
gestalten, wenn Sie dies fir sinnvoll halten. Sie konnen in p:ier die einzelnen Elemente sehr flexibel anders anordnen und neue Artefakte mit einbauen. Diese Vorlagen ist eher
als Mindestanforderung zu verstehen.

In dieser Ansichts-Beschreibung kénnen Sie kurz einige Meta-Anmerkungen zu ihrer Lésung machen, z.B. was ihnen schwer oder leicht gefallen ist, welche Erkenntnisse sie
hatten, was sie Neues gelernt haben, welche weiteren Fragen sie sich - angeregt durch die Bearbeitung - gestellt haben

Vor der Abgabe sollten sie diesen (blauen) Text also I6schen und mit eigenen Anmerkungen auffillen.

Eigene Meta-Anmerkungen zu meiner Lésung: ...

Mein digitales Lehr-Alter-Ego Meine Facherkombination - warum
nur?

Typische Medien in meinen Fachern - auch Mein Medienrepertoire im Lauf der Zeit

digital?

< >
« »

Meme Mediennutzung (meiner) Schiiler/innen

Meine eigene Mediennutzung vs Mediennutzung heutiger
Schiiler*innen

Das zeigen uns Studien

"Die Kommunikation per SMS, MMS oder mit Messaging-Diensten wie WhatsApp und iMessage ist
fur die Jugendlichen inzwischen wichtiger als Telefonieren." (Bitkom- Studie 2019: 6)

Quellen "[W]as den Geratebesitz der Jugendlichen selbst betrifft, ist das Smartphone mit 93 Prozent das am
weitesten verbreitete Mediengerat. Zwei von drei Jugendlichen haben einen eigenen Computer oder

Bitkom-Studie (2019): Jung und vernetzt - Kinder und Jugendliche in Laptop, ein Fernsehgerat steht bei der Halfte im Jugendzimmer. Tragbare oder stationare

der digitalen Gesellschaft. Online verfiigbar: Spielkonsolen sowie Radiogeréte sind bei zwei von fiinf Jugendlichen im Eigenbesitz. Einen MP3-

<https://www.bitkom.org/sites/default/files/file/import/BITKOM- Player besitzt (noch) ein Drittel. Genau ein Viertel der Jugendlichen hat ein eigenes Tablet zur

Studie-Jung-und-vernetzt-2014.pdf> [letzter Zugriff 28.04.20]. Verfiigung, wahrend DVDPlayer/Festplattenrekorder oder Smart-TVs bei einem Fiinftel vorhanden

sind. Wearables oder E-Book-Reader sowie Streaming-Boxen oder digitale Sprachassistenten kann

Dautermann, Andreas & Braun, Kristoffer (2017): VERSTEHEN SIE DIE etwa ein Zehntel der Jugendlichen sein oder ihr Eigen nennen. Internetradios sind mit vier Prozent

JUGEND NOCH? Levato. Online Verfligbar: am wenigsten verbreitet. Im Vergleich zur JIM-Studie 2018 zeigt sich (iberwiegend ein ricklaufiger
<https:/magazin66.de/2017/11/verstehen-sie-die-jugend-noch/> Trend im Geratebesitz, am deutlichsten sichtbar bei Laptop, DVD-Player/Festplattenrekorder sowie
[letzter Zugriff 28.04.20]. bei stationaren Spielkonsolen." (JIM-Studie 2019: 7)

Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest (2019): JIM Studie
- Jugend, Information, Medien - Basisuntersuchung zum
Medienumgang 12- bis 19-Jahriger. Online verfiigbar:
<https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2019/JIM_2019.pdf>
[letzter Zugriff 28.04.20].

Eigene Erfahrungen aus der (schulischen) Praxis

Schon in der eigenen Schulzeit gab es ab Mitte der Mittelstufe in meinem Fall MP3-Player und
Handys und ab der Oberstufe die ersten Smartphones. So herrschte auch bereits ein Handy- bzw.
allgemeines Medienverbot (also auch sowas wie Kopfhérer im Ohr etc war verboten).
Nichtsdestotrotz hatten wir mit unseren Geraten nicht die Moglichkeit ins Internet zu gehen, wenn
uberhaupt hatte der eine oder andere eine SMS-Flatrate und konnte ablenkende Nachrichten
verschicken. Das wurde aber kaum gemacht. Ich erinnere mich daran, dass wir die Handys nur in
den Pausen rausholten oder vielleicht mal in einer Vertretungsstunde um Musik zu horen oder ein
Spiel darauf zu spielen. Fir uns war viel wichtiger das nach der Schule stattfindene chatten am
Laptop oder PC via ICQ/MSN oder auch das Verbringen unserer Zeit und das Darstellen unserer
Person auf SchiilerVZ. Etwas anders wurde es in der Oberstufe mit den ersten Smartphones.
Nachrichten - besonders Gruppenchats - wurden immer bedeutsamer, man konnte tberall und von
jedem und jeder Situation Fotos machen und herumschicken. Ahnlich wie heute. Heute erlebe ich
Schiiler*innen, die viel auf sozialen Medien wie etwa Snapchat, TikTok oder auch Instagram
unterwegs sind (nicht etwa Facebook - das ist ja nur etwas fiir alte Leute!). Auch erlebt man immer
wieder das standige checken des Handydisplays, entweder zwecks Uhrzeit oder um zu schauen, ob
Nachrichten eingetroffen sind. Wer kein Handy hat ist AuBenseiter*in!

Nutzer/innen suchen Q % fv +, =

Losung - Aufgabe 1 // Uber mich und meine Medien - SoSe 2020

Eigene Meta-Anmerkungen zu meiner Losung:

Die kreative Bearbeitung dieser Aufgabe hat mir Spal8 gemacht. In der Uni wird eher selten mit visuellen Darstellungsmethoden und Bearbeitungsmoglichkeiten gearbeitet. Es
fiel mir leicht, zu erklaren bzw. darzustellen, warum ich meine Facher gewahlt habe. Auch, weil wir dies schon sehr oft wahrend des Studiums erklaren und reflektieren
mussten. Etwas schwerer hingegen fiel mir, mein Medienrepertoire seit der Kindheit zu rekonstruieren. So wusste ich bspw. nicht mehr genau, wann ich angefangen habe,
bestimmte Medien zu nutzen. Schon in der Oberstufe oder erst nach dem Abi? Ich denke aber, dass ich nun annahernd alle Medien aufgezahit habe, die ich je benutzt habe.

Mein digitales Lehr-Alter-Ego

Wichtige Medien in meinen Fachern

Die am héufigsten verwendeten und daher als am wichtigsten
eingeschiitzten Medien in meinen Fichern
(nach empfundener Wichtigkeit geordnet)

Franzésisch:

1. Tafel (oder Whiteboard)

2. Lehrwerk

3. Beamer/Overhead-Projektor fiir Vokabelfolien,
Bildbeschreibungen etc.

4. Medium, um Audiodateien abzuspielen (CD-Player, Handy +
Bluetooth-Lautsprecher)

5. nach Méglichkeit Whiteboard, um Videos 0.4 abzuspielen

6. (Elektronische) Worterbiicher

Kunst:

1. Kunstutensilien (Farben, Pinsel, Stifte, Schere, Kleber)

2. Tafel, um etwas anzuzeichnen oder anzuschreiben, etwas
anzupinnen etc.

3. Beamer/Overhead-Projektor fiir Bildbetrachtung o.a. (auch
Videos)

4. Computer/Apps zur digitalen Bildbearbeitung oder Zeichnung

Mein Medienrepertoire

Meme Mediennutzung (meiner) Schiiler/innen

Quellen/Links

JIM-Studie 2018/2019:

Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest
(2019): /IM-Studie 2019. Jugend, Information,

Medien. URL: https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studi
en/JIM/2019/JIM_2019.pdf

Meme:

Tenor.com: Real Smartphone GIF.
URL: https:/tenor.com/view/real-smartphone-life-
social-media-gif-13264851

Alle Grafiken wurden mit canva erstellt.

Meine Facherkombination - warum nur?

Typische Medien in meinen Féachern - auch digital?

< >
« »

Meine eigene Mediennutzung vs. die Mediennutzung
meiner Schiiler/innen

Meine heutige Mediennutzung unterscheidet sich nicht grundlegend von der
durchschnittlichen Mediennutzung meiner Schiler*innen. Ich bin 22 Jahre alt und
daher noch nicht so viel alter als meine Schiler*innen. Ich bin mit dem sich
entwickelnden Smartphone aufgewachsen. Mein Geratebesitz unterscheidet sich
nicht von dem der Sus, ich habe daher genau wie die allermeisten Schiler*innen
(siehe Grafik 1 JIM-Studie) ein Laptop, WLAN und einen Fernseher. AuRer die letzten 5
Kategorien und eine Spielekonsole besitze und benutze ich die gleichen Medien.

Grafik 1

Auch die Medienbeschaftigung, also wie die SuS die Medien einsetzen, unterscheidet
sich nicht grundlegend von meiner (siehe Grafik 2 JIM-Studie). Ich bin ebenfalls taglich
im Internet, hére Musik, schaue Videos, gucke Fernsehen, hore Radio im Auto, gucke
Filme und Serien auf Streaming-Diensten. AuBerdem lese ich Blcher, Zeitungen und
hore Horblcher. Der einzige Unterschied zwischen den vor allem mannlichen SuS
und mir ist vermutlich, dass ich keine Video- oder andere digitale Spiele spiele und
auch noch nie gespielt habe. Diesen Unterschied habe ich auch schon ofter in der
Schule bemerkt, wenn SuS Gber Online-Spiele reden und ich das Meiste davon noch
nie gehort habe.

Grafik 2
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Reflexionsmodell STORIES - Students Training of Reflection in Educational Settings (Levin/Meyer-Siever 2018)

(Details in der Prasentation vom TP2 spéater)



Didaktisches Setup:
Studentisches Team betreut
Schulerin in Oberschule

Im Fach Deutsch

Prozessdokumentation
der Erarbeitung eines
Erklarvideos mit der
Schulerin



Unterrichtsprojekt Biologie Fachdidaktik Deutsch



Unterrichtsprojekt Biologie Fachdidaktik Deutsch

B21C)
In der Zukunft wiirde besonders in m M Thema herangefnrt und
Q 2um anderen st ein Erklarvideo ein neues Medium, welches sie im hren, da sie alle nhalte

- des Videos aufnehmen missen. s folgenden Unterricht auf dieses visuelle Erkigrvideo zuriickgegriffen

werden. Auch ein Stoppen und Erklaren it sinnvoll und gaf. sogar mit einem Quiz verknipfbar. Am Ende eines Videos sollte immer eine kurze Sicherung der Definitionen
integriert werden, welche durch ein kurzes Quiz innerhalb des Videos gefestigt werden konnte. In diesem Medium stehen das Zuhoren im Vordergrund, sowie das Aufnehmen
von fachlichen Informationen.

Losung - Aufgabe 1/ Uber mich und meine Medien - SoSe 2020

von Rebecca Berger (Rebecca Berger - 1)
Schlagworter: ez

Klarvideo-Cluster

Diese Lasungsansicht hilf Innen, de jeweilige Aufgabe strukturiert zu bearbeiten. so elne Art Vorlage dar. e kénne: 1t aber auch vollig
gestalten, wenn Sie dies fur sinnvoll halten. Sie konnen i pler die einzelnen Elemente sehr flexibel anders anordnen und neue Artefakte it einbauen, Diese Vorlagen it eher
als Mindestanforderung zu verstehen

\ts-Beschrelbung kénnen Sie kurz einige Meta-Anmerkungen zu ihrer Lésung machen, 2. e leicht gefalle

Neues gelernt haben, welche weiteren Fragen sie sich - a durch die Beart haben.

abe so fesen (blauen) Text also I6schen und mit eigenen Anmerkungen auffallen
Eigene Meta-Anmerkungen zu meiner Losung:
Mein digitales Lehr-Alter-Ego Meine Facherkombination - warum
nur?

Typische Medien in meinen Féchern - auch Mein Medienrepertoire im Lauf der Zeit

digital?

< >
« »

B2.1¢) Gitekriterien fiir Exklirvideos

Meme Mediennutzung (meiner) Schiiler/innen

Meine eigene Mediennutzung vs Mediennutzung heutiger
Schiiler*innen

Das zeigen uns Studien

"Die Kommunikation per SMs, MMS oder mit Messaging-Diensten wie WhatsApp und iMessage ist
fur die Jugendlichen inzwischen wichtiger als Telefonieren.” (Bitkom- Studie 2019: 6)

c) Erklirvideos im B2.10) Erklérvideo erstellen B2.10) Erklarvideo qute B2.1¢) Bildungsserv
Unterricht Tipps BW_Erklarvideos

LEHRER ONLINE 0 01 Erklarvideos.. 3

7 LANDESBILDUNGSSERVER BADEN-WOI

IDEOS E

Erklérvideos im Unterricht
Erdarvideos sind zur Zetfast in Hype,
{fas) eder Lernende schaut die Videos vor
Kiassenarbeiten, 2um Wiederholen oder im
Aufrag des Letrers / der Leherin an. Auch
bekannt sind die Formate als Explainty
Clips" (Video "explinity einfach erkart
Seit 2015 hat sich das Format m Legetrick

Erklérvideos im Unterricht
selber drehen: kostenlose
Anleitungen - Lehrer-
Online
Quellen “[W]as den Geratebesitz der Jugendlichen selbst betrifft, ist das Smartphone mit 93 Prozent das am Der Leitfaden Selber drehen, mehr
weitesten verbreitete Mediengerat. Zwei von drei Jugendlichen haben einen eigenen Computer oder

verstehen’ des BZIE zeigt korire, Sul etablier

detailliort o e ielen Praictinne wie

Artikel auf schule-bw.de Lesen >
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,.Nur durch ein hohes und brertes Mald an

- ) kann gewahrleistet werden,
dass sich die Anschaftfung von digitaler
Technik an péda%ogischen Visionen und Zielen
sowle an den Antorderungen der Gesellschaft
und Arbertswelt orientierend digitale Medien
und Werkzeuge didaktisch zielflihrend 1In
Lehr-Lern-Prozessen eilngesetzt werden.*

KMK: LEHREN UND LERNEN IN DER DIGITALEN WELT. DIE ERGANZENDE EMPFEHLUNG ZUR STRATEGIE ,,BILDUNG IN DER DIGITALEN
WELT*. 2021, S. 26.



o. Freie

Die Senatorin fur &P Hansestadt
Kinder und Bildung \j Bremen

Professiona-
lisierung?



Proffesionalisierung durch...

Beratu ng SchulentV\{ickIungs-
begleitung

Begleitung
%Eﬁﬁ‘fﬁg%id uelle

Kurse In der
Lernplattform

Schulleitung in
der digitalen Welt

Professiona-
lisierung?

2 2

Barcamps

Online-
Mikro-
Fortbildungen

Kommunikation

Die Senatorin fir &
Kinder und Bildung

Fortbildungs-
Katalog

Freie
Hansestadt
Bremen

Schulinterne
Fortbildungen




Freie
Hansestadt
Bremen

Die Senatorin fir &
Kinder und Bildung

. - Professiona-
Proffesionalisierung durch... lisierung?
Beratung Schulentwicklungs- i i

begleitung
Begleitung
Schulindividuelle

Schulinterne
Fortbildungen




: . Freie
Die Senatorin fur ogo
Kinder und Bildung \EI Hansestadt

Grundlage: Reflexion der Kompetenzendes
JigbompEdu

Schulentwicklungs-
begleitung




Vorgesprach

Evaluation SELFIE-
Erhebung
Malshahmen Auswertung

Zielformulierung



FOKUS DER ERREBUNG

= Reflexion der Kompetenzen z.B.:
Curriculum, Schul- und
Unterrichtsentwicklung

= auch individuelle Fragestellungen
= automatisierte Auswertungen

= Starken- und Schwachenprofil

= Entwicklungspotenziale

= kein Schulvergleich/Ranking

= multiperspektivischer Blick

ALEX PEREZ UNSPLASH



https://unsplash.com/@a2eorigins?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/focus?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

: C e Freie
Die Senatorin fur ogo
Kinder und Bildung Hansestadt
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ZIELE DER ERHEBUNG

= Selbstbildnis
= Austausch uber Ist-Zustand

= Entwicklung realistischer Ziele
fur den schulindividuellen Weg
in die Zukunft

= Auf Ziele abgestimmte

Maftnahmenplanung




BEISPIELHAF TE MABNAHMEN

= Beratung im Kontext DigitalPakt Schule
= Medienkonzeptberatung

= Kommunikationsstrukturen

= Kollaboration und Vernetzung

= Fortbildungsstrukturen & -planung

= Mikrofortbildungen im Rahmen von
Konferenzen

= Schulinterne Fortbildungstage

= Vermittlung weiterer Unterstutzungs-
angebote

= Einbindung der Uni Bremen?
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SGHULINTERNE
FORTBILDUNGSTAGE

= Ganze(r) Fortbildungstag(e)

= Fur alle an Unterricht Beteliligte
= Schulindividuelles Programm

= Mehrere Workshopslots mit
Workshopangeboten

= Zeit fur Austausch und
Zusammenarbeit




BEISPIELHAF TE INNALTE



Organisation
durch SKB10

Tagesablauf,
der Austausch
ermoglicht

Interessenbasierte
Workshopwahl


https://hb.itslearning.com/ContentArea/ContentArea.aspx?LocationID=99409&LocationType=1

i)

= Medienkompetenz kann nicht von
einzelnen Lehrkraften in einzelnen
Fachern vermittelt werden

= Fokus auf Schule & Gesamtkollegium

= Nachhaltigkeit durch qualifiziertes
Kollegium

= Kommunikation im Kollegium

= Kultur des Teilens

= Verankerung im Schulkonzept

= Kompetenzforderung der Schiiler:innen
durch veranderte Lehr- und Lernsettings




,D1e Professionalitat der Lehrkrafte
Ist eiIn maldgeblicher Faktor fUr das
Lehren und Lernen 1In der digitalen
Welt und demnach Maldgeblicher
Erfolgsftaktor fiur den fachlichen
und fachtubergreirfenden
Kompetenzerwerb der Schuler:innen®

KMK: LEHREN UND LERNEN IN DER DIGITALEN WELT. DIE ERGANZENDE EMPFEHLUNG ZUR STRATEGIE ,,BILDUNG IN DER DIGITALEN



Herzlichen Dank fur lhre Autmerksamkeit,
wir freuen uns auf Fragen & Anregungen,
gerne auch zu anderen Kompetenzen

INn der Aus- und Fortbildung...

DISKUSSION



